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Indledning

I dette kapitel vil vi beskrive en metode til at
finde pd planter og give en lille liste af planter,
hvor de findes, hvilken eflekt de har og hvor
svaert det er at finde dem. Det er meningen, at
eventuelle Urtemagikere kan finde inspiration til nye
fortryllelser, planter, urter og sammenblandinger.
Spillemesteren ma ogsa gerne kigge med.

En plante

Vi har valgt at tage udgangspunkt i eksisterende
planter, der menes at have haft den effekt, som er
beskrevet. Selviglgelig kan der opdigtes adskillige
slags planter i alle mulige former, farver og stgr-
relser, men et hurtigt opslag i en god bog om flora,
afslgrer mange planter som de fleste ikke engang
ved eksisterer. Men det er op til den enkelte. Hvis
man vil optage en ny plante i sin verden, skal den
have en rakke karakteristika:

Navn: Enhver plante har et navn. Om man vael-
ger det latinske eller det danske skal veere op
til den enkelte, vi har valgt det danske navn.

Udseende: En malende beskrivelse af, hvordan
planten ser ud, stgrrelsen, hvilke farver, om
den har blade, torne, blomster, osv.

-

Udbredelse: Foretrukkent voksested, mangden!,
herunder hvor hyppig den er.

Effekt: Hvilken effekt har en plante, helbreder den,
skader den, fjerner den vorter eller hvad ggr
den?

En plante bestar af flere dele. En blomst, en
stilk, nogle blade og en rod. Delene kan bruges til
forskellige ting, men typisk vil en urtemagiker kun
bruge fa af delene for, at planten ikke skal dg og
aldrig alle bladene, alle rgdderne eller alle blom-
sterne.

Husk altid, at Spillemesteren har det afggrende
ord, nar det gelder eflekt og udbredelse af en
plante.

Udbredelse

Planternes forekomst er .inddelt i fire forskellige
kategorier, afhengig af hvor hyppig planten er.
En plante kan siledes veere Hyppig, Almindelig,
Sjzlden og Meget Sjeelden. I nedenstaende tabel er
vist, hvormeget en plante vil koste, hvis den skulle
kgbes hos en Urteszlger, og hvor svar den er at
finde. Bemaerk, at selvom en plante er Almindelig
af forekomst kan den godt veere sveer at finde, hvis
man leder det forkerte sted (f. eks. i bjergene), det
er op til Spillemesteren at afggre dette.

Tekst Forekomst Pris Terningeslag? | Effekt®
Hyppig Findes de fleste steder 1j/del Nemt slag d4
Almindelig Findes mange steder 3j/del | Almindeligt slag| d8
Sjelden Findes {4 steder 2k/del|  Svart slag di2
Meget Sjazlden | Findes kun ganske {3 steder | 1s/del Strike d20

IMm det er en hel mark eller blot en enkelt stilk

2Hvilke slags terningeslag, man skal sld pa sin Planter, for at finde planten.
3Forslag til stgrrelsen af effekt. Disse er vejledende og kan f.eks. vare skade eller helbredelse.
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Svampe

En urtemagiker behgver ikke ngdvendigvis kun at
holde sig til planters og urters egenskaber. Svampe
er ogsa ganske brugbare, og de abner op for en
del nye muligheder. Selvfglgelig er det op til den
enkelte urtemagiker, om hun har mod pa at bruge
svampene i sin magi.

Nar en urtemagiker plukker sine svampe vil
det normalt kun vere frugtlegemet, der bruges
(det man i daglig tale kalder svampen). De fleste
svampe findes i skovbunden ofte ner treergdder og
pa radne plantedele/traer. Svampe plukkes fra sen-
sommeren og hen til sidst pa efteraret. Hvis man
gnsker at finde svampe udenfor disse tider vil det
kreeve en strike. Dog vokser enkelte arter ogsa
udenfor dette tidsrum. Brugen af svampe er helt
op til den enkelte urtemagiker, men retningslinierne
for urter vil nok ogsa veere passende for svampe.

Navn Eflekt Findested | Forekomst
Alm. Blazkhat | Antabus Eng Almindelig
Grgn Fluesvamp | Meget Giftig | Lgvskov |Sjwldent
Ild-poresvam Tgnder® Bjergegne | Sjaclden

B P it Y B O B T

Andre slags planter

Selvfglgelig findes der mange andre planter. Nogle
kan fjerne skeeg, andre kan tiltrakke dyr, nogle kan
virke berusende og andre kan virke opkvikkende.
Der er mange muligheder og det er kun fantasicn,
der sztter gransen.

Helbredende planter

En plante kan f.eks. helbrede sar, betendelse,
standse blodflod, hoste, el.lign. Det er op til
Spillemesteren at bedgmme/beskrive, hvormeget en
plante er i stand til at helbrede, og om det kun er
en bestemt slags sar. Spillemesteren bgr kigge lidt
pa de forslag, som vi har givet i pa forrige side, fgr
han bestemmer eflekten af en plante. Vi skal lige
advare Spillemesteren om, at planter ikke bgr give
mere end d20 i helbredende virkning.

4Spillemesteren kan f.eks. krasve en Strike

SBlar

$Den bliver bl.a brugt af frugtbarshedkulter

"Man far hallucinationer af at spise denne svamp
8Det samme som lidt stgv

9Er meget nyttigt, ndr man skal bruge en hel plante

97

Giftige planter og svampe

Der er altid problematisk at arbejde med gift. Den
kan let tage magten fra urtemagikeren, og det er
sveert at forudsige virkningerne. Man skal altid
huske at have respekt for den plante eller svamp,
man tager giften fra, ellers kan den hjemsgge én.
Overdriv aldrig og husk, at jo oftere du selv benyt-
ter dig af muligheden for at bruge gift; des oftere vil
dine fjender ogsa ggre det. Hvis du virkelig gnsker
at udforske dette omrade, sa start med milde,
bedgvende stoffer, der kan bruges pa f.eks. byt-
tedyr. Nervegiftene kan bruges til at spgrge anderne
til rads, eller til at kommunikere med planterne.

Et eksempel pa en meget giftig svamp er Grgn
Fluesvamp. Forgiftningen sker i tre stadier. 1.fase
bestar i kraftige mavesmerter, opkastning og blodig
diarre. I 2.fase mindskes smerterne, men der starter
skaderne pa de indre organer. Efter 5-7 dggn ses
tegn pd leverskade (gulsot) og nyreskader (tgrst,
svaekket urinudskillelse). Den 3.fase varer flere dggn
og der opstar kraftige kramper i arme og ben. Til
slut indtraeder dgden under dyb bevidstlgshed. Der
kendes ingen modgift mod denne svamp.

Dosering

Det er npgdvendigt med et doseringssystem, nar vi
taler om indsamling og indkgb af urter. Derfor har
vi fundet nogle definitioner pa diverse mal, der vil
blive brug for.

IFglgende dele vejer 1 g:
1 drys® [f.eks. et drys Safran eller knuste Bggeblade
2 kronblade [ f.eks. Rosens rgde kronblade
1 beaer | f.cks. et Rgnnebaer

Fglgende dele vejer 3 g:

1 blomst | f.cks. en Malkebgtteblomst
1 knop | en ikke-udsprunget blomst

Fglgende dcle vejer 6 g:
6 alm. blade|de almindelige blade pa steenglen
1 blomsteraks | {.cks. lavendel eller korn

1 staengel | planten uden blade og blomster
78 £ .«“‘@Wl"”"i‘

I'glgende dele vejer 12 g:

1 lgg
1 rod

f.eks. et Hyacintlgg eller et Huslgg
roden af en plante

I urtemagikerens opskrifter skal ingredienserne
sta som en handfuld eller et drys og ikke som dele.
Vi giver et eksempel. Urtemagikeren er ude for at
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finde Rgllike. Hun slar pa sin planteevne og finder
d4 planter. Lad os sige, hun finder 3 Rgllikeplanter.
Hvis hun nu kun skulle bruge bladene, ville hun
alts3 have fundet 18 blade, da en del er 6 blade.
Hvis hun derimod skulle bruge blomsterne, ville hun
have fundet 3 blomster. Hun kan selviglgelig tage
alt fra alle tre planter eller blot tage de dele, hun
skal bruge. Hvis hun s& plukkede 3 blomster og ni
blade, ville vaegten af bladene vare 18 g og blom-
sterne 9 g.

Udstyr

Alle, der vil lege med planter og deres brug i di-
verse fortryllelser, har brug for noget forskelligt
udstyr. F.eks. vil en Urtemagiker altid have en
morter, der som regel er af tree, et lille kogekar,
nogle sma skind- eller leerredsposer, en razkke sma
flasker af keramik, og et lille segl eller en lille
urtekniv. Nar en urtemagiker gar i skoven for at
plukke planter, er hun altid meget forsigtig. Rgd-
der graves op og skares over med det lille segl og
bladene/blomsterne nippes af med fingrene. Hvis
det er ngdvendigt at bruge hele stilken, bruges det
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lille segl og der skaeres taet ved jorden.

Tips til Spillemesteren

Vi opfordrer Spillemesteren til selv at beskrive nogle
planter, nar han laver sin verden. Det er altid sjo-
vere at sti over for en ukendt plante fremfor en
kendt. Nye slags planter kan veere en fordel, da
spillerne ikke har nogen mulighed for at kontrollere
en evt. effekt i diverse opslagsvearker. Planterne
i listen er allesammen eksisterende planter, som
menes at have haft den eflekt, som vi har beskrevet,
dog undtaget effekter, der ikke rigtigt har haft re-
lation til rollespil (Breekmidler, Barselsmerter _—
ligesom vi har forspgt at balancere spillet ved at
gore de kraftige planter Sjseldne og Meget Sjzldne.

Liste over forskellige planter

Listen over planter skal kun ses som vejledende,
da det til enhver tid er Spillemesteren, der afggr
hvilke planter der i hans verden. Ligeledes kan

Spillemesteren bestemme at en plante ikke findes
i netop den skov, hvor spillerne befinder sig.
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Navn Effekt Findested Forekomst
Agermane Helbreder frostskader Overdrev Sjzlden
Alant Lindrer Tandpine Eng, Overdrev Almindelig
Modvxrkcr klﬂe »

Belladonna
Bibernelle

SRty

Huslﬂg

Hvid foldblad
Hyaéimt:

€
far e

J ordhumlc
Kanel
Klokkcb_lomst

ey ‘
Farver uld r¢dt

Aﬁuzleper vorter
IFlyvesalve, Gift

Gift, F{}vesalver

Beskytter mod Djaevelskab®
Stoppcr na:seblod & hoste

Berusende
Farvestof

Standsel blﬁdnm zer

He]bredcr skade fra brandsar
Helbred skade fra betandelsesar

Lavendel
Lil j ekonval

i -
Tusindgylden

Valmue
Vedbend :
e

Tranceska ende

Beroligende
Nysepulver!®, Gift
Dmmmemxdd 1

t
Beroligende
Standser blodflod

Drexber lus
Farver har gult
Sovemiddel
Syre, Nysepulverl®
'Nattefsrden?

Strand

Grav;teder
Mark
Hede

Stengaerde

Bjerge
L

R

[
|t

| Krat, Hegn
Jungle
Overalt

| Varme Egne
Stengeerde
Skov, Krat
S¢er, Moscr

Mark Enge
Skov, Krat
q Kra

L0
Foden af bjerge

Meget Sjzlden
Almindelig

Meget Sjxlden
Almindelig!?

[Pizldeny
Almindelig

Almindelig
A]mmdehg

Almindelig
Meget Sjzlden
Meget Sjelden

nindelig’

Almindelig
Almindelig
Almmdeh_

Almindelig

Almindelig
Almindelig

19Det er op til Spillemesteren at afggre, hvad det er.
115kal graves op ved fuldmane for at opna den gnskede effekt.

12Helbreder kun Slangegift, og

ikke selve bidet.

13Kan til tider veere giftig - Spillemestcrens afggrelse.

14 Men skal findes pa klosterruiner for at have den lykkebringende effckt.
150p til Spillemester, men vi kan anbefale at den specielle evne Faresans benyttes.
16F.cks. kan naste Bevaegelse- cller Kampslag blive sveert.

170gs4 kaldet djaevelurt.

18Kan forveksles med en Gift-tyde, der er en af de giftigste i verden.
1®Den er meget giftig, men der er ingen der kender dens kraefter.

20Mark-Tusindgylden.

21Strand-Tusindgylden eller Liden Tusindgylden.
22Er en slags Nattesyn, bare ikke ligesa godt.
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